Vad dr det som utmirker innovativ design? Vad dr det som skiljer
innovation och design ifran andra aktiviteter?

Industridesignern Hakan Edeholts avhandling s6ker efter nya svar
bortom den traditionella uppdelningen mellan teoretiska och
praktiska ansatser. Det goérs med hjilp av det som benimns en
»designmassig teoretisering«. En ansats som med hjalp av design-
praktikens egna metoder och tankesitt reser teoretiska fragor kring
den innovativa designpraktiken.

Denna omvinda strategi, dir en praktisk designattityd utnyttjas pa
den teoretiska arenan och dir teoretiska fallstudier anvinds for att
illustrera en innovativ designpraktik, ger nya och ibland ovintade
infallsvinklar. Som ett exempel framstir den feministiska veten-
skapsteorin som en ytterst »generativ kontext«. Sandra Hardings
»design« av begreppet »stark objektivitet« blir i sig en fallstudie som
demonstrerar grundliggande drag i en innovativ process. Och i
jaimforelse med att »reflektera« kring hur ndgot dr sa framtrider
Donna Haraways begrepp »diffraktion« som en mer dndamalsenlig
metafor fOr att fanga designerns attityd kring hur nidgot borde vara.

Den kanske mest grundliaggande tankefiguren hos designern - hur
nagot »borde vara« - tas till sin yttersta konsekvens och kontrasteras
stindigt med sin dikotomi, den inom forskning sa helt dominerande
tankefiguren - hur nagot »ir«. Genomgiende utnyttjas just skzlnader
mer dn essenser. Exempelvis sa kontrasteras innovation mot opti-
mering och design far sin betydelse i férhéllande till evolution.

Utifran en enskild designers staindpunkt féreslas hur en teoretisk
designdiskurs skulle kunna designas. Det gors med en férhoppning
att det i kontrast till andra forslag ska skapa nya, praktiska och
generativa insikter kring svarfingade begrepp som »innovation« och
»design«.



